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ВСТУПЛЕНІЕ.

Вт. бильярдион ІІГ])Ѣ  почти нс воз- 
можпо дать хорошес наставделіе на 
бу.магѣ, ночему и ограничнваемся мы 
здѣсь описаніемъ раз.шчныхъ родоиъ 
нгръ, а также нѣкоторыхъ правилъ, 
потоліу что практнческое изучсоіе 
можпо только на самомъ дѣлѣ. Упо- 
мяиемъ еіце здѣсь, что безъ твердой 
рѵки и вѣрнаго глаза лучше дѣлаютъ 
тѣ, которые во все не учатся играть 
на бильярдѣ. Къ бп.іьярдаоГі игрѣ при- 
надЛежитъ разлнчное чнсло шарозъ, 
смотря по тому, въ какую играешь иг- 
ру. Мы пересмотримъ здѣсь различ- 
ные ихъ виды.
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1 .)  Г ІАРТІЯ Ві і АТЧПНЕ, НЛП 5[.МРІіЕ;  и л и  а ь а  

ГКАКдАІБЕ.

Въ этѵ партію играегъ собствснно 
два игрока, впрочемь въ неіі могутъ 
участвовать и 3 и 4, которые игра- 
ютъ поперемѣнно.

При трехъ одипъ по очереди быва- 
етъ королемъ и пграетъ партію ие- 
прерываемо. Оба его противника смѣ- 
няются, какъ скоро кго нибудь изъ 
иихъ сдѣлаетъ ошибку, потеряется, и л і і  

король сдѣлаетъ шаръ, короче, когда 
король чго нибудь считаетъ; или иг- 
раіотъ также такъ, что первой, кото- 
рыи нграетъ противъ короля, сперва 
перестаетъ играть, если коро.іь сдѣ- 
лалъ половипу партіи, т. е. 6. очковъ. 
При четырехъ играютъ и мѣняются 
2 и 2 другъ съ другомъ. Туромь  на- 
зывается, когда всѣ участиики были
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королями. Если произойдетъ условіе 
на счетъ цѣны и очковъ, а равно ка- 
пота, то кидается два игорпыхъ шара 
въ одну лузу, такъ иазываются шесть 
кошельковъ на краяхъ бильярда, и 
выиувшій №  1 выставляетъ шаръ и 
есть первый король.

Кто ие попадетъ въ шаръ против- 
ника или по ошибкѣ сыграетъ его 
шаромъ, то теряетъ одио очко.

Кто сдѣлалъ шара, то сиова выстав- 
ляетъ его, также какъ тотъ, кто возь- 
меть въ одно время дпа или нѣсколь- 
ко очковъ; должеиъ давать асциіі;.

Кто потеряется; плагитъ два; и если 
къ тому еще опь пе попалъ въшаръ 
протпвника, три очка. Кто выбросит ь 
шаръ протишнка за бортъ, выпгры- 
ваетъ 2 очка,’ кто выброситъ свой 
шаръ, теряетъ два очка. Кго сдѣлаетъ
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нонпассс ( смотри о зиаченіи этаго 
слова ниже), тсряетъ диа очка и дру- 
гон нгрокъ выставластъ.

Если кто потеряется или выброс-итъ 
свой нгаръ за бортъ, недостигнувши 
имъ шара противника, то теряетъ 74 
очка.

Партія кончается 12 очками.

Употрсбленіе обыкновепныхъ посо- 
бій: козелка, мазика , оборота — при 
атон игрѣ поззолено.

2 .)  Т ріам бо .і ь .

Въ эту игру обыкновенно играютъ 
двѣ особы. Если-же въ ней участвуютъ 
три или четыре, то слѣдуютъ тѣмъ 
же правиламъ, какъи въ партіи Ыап- 
сЬе. Къ ней принадлежатъ оба игор- 
ные шара и одинъ карамбо.іьный, ко-
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торый прп началѣ игры ставитсл иа 
опрсдѣ.іенное въ верху карамбольное 
мѣсто.

Всѣ условія, касатоіціяся цѣпы и.іи 
капота, должги.і быть копчсны до на- 
чала нгры.

Партія состоитъ изъ 2'4очковъ; 11-е 
ссть простой, а 3 — тройиоп капотъ. 
Еслп-жс пгрокъ дастъ дугому что-ин- 
будь впередъ, то можстъ капогъ бьггь 
опредѣлснъ по доброй волѣ. Ес.ш же 
ннчсго прежде не было условлено, то 
долженъ тогъ, который получилъ нѣ- 
сколько впредъ, преліде, чѣмъ онъ 
выдетъ изъ простаго капота, т. е. 
имѣетъ 12 очковъ, имѣть возможпость 
счесть такіке еіце половину отъ впе- 
редъ получениыхъ очковъ.

Кто выставляетъ, тотъ пе должент» 
своимъ шаромъ ударять спльно въ



крап, чтобы, отскакпувъ, онъ попалъ 
въ крамболыюп шаръ, стоящііі на се- 
редннѣ; если же это случается, то те- 
ряегъ онъ очко; столько же теряетъ 
н тотъ, кто, выстав.іяя, касается до ка- 
рамбольнаго шара.

Кто дѣлаетъ карамбольный шаръ, 
тотъ платитъ трп очка и столько-же 
тогъ, ко горый послѣ того потеряется.

За сдѣлапной иго] ный шаръ счи- 
тается два очка, и сголько-же счи- 
таетъ противішкъ за по герявшійся по- 
томъ.

Еслн карамбо.іьнып іпа]^ъ будетъ 
сдѣланъ, когда еш.е шаръ протпвшіка 
стоіггъ на полѣ, то сго ставятъ 
опять на его мѣсто, и получаетса пра- 
во продолжать играть на этотъ шаръ 
или на шаръ протішшка; если же дру- 
гаго игорнаго шара нѣтъ на полѣ, то

10



выставляется карамбольный шаръ и 
снова дается ассцііі.

Если кто свонмъ ліаромъ удари.іъ 
въ одно время оба інара, тотх. сдѣ- 
лалъ тріамболь или карамболь и счи- 
таетъ два очка.

Если кто сдѣлаетъ въ одно время 
карамболь и карамбольный шаръ, то 
считаетъ 5 очковъ; ссли сдѣлаетъ 
подлѣ шаръ протмвника, то считаетъ 
Ц, а если прц карамболѣ оба шара—7.

Если кто потеряется прн одномъ 
и зъ этііхъ случасвъ, то хотя счнта- 
ютъ за крамболь 2, но и противиикъ 
считаетъ за потерянпый шаръ на крам- 
боль 5, а на игорный шаръ 2 очка. 
Если бы партія уже стояла на 22, то 
въ этомъ случаѣ она отъ карамболяжа 
приходитъ къ концу.

11
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По этому правилу впрочемъ пгра- 
ютъ не вездѣ, а нменно не счнтаютъ 
ка]>амболь, когда за нимъ кто поте- 
ряется; также карамболь не вездѣ 
кончаетъ партіи, почему о томъ и дру- 
гомъ должно предварнтельио гово- 
рпться.

Если игорный піаръ, когда будетъ 
сдѣланъ карамболь, станетъ прямо на 
сго мѣсто, то послѣдній становится 
па блнзъ отъ нсго паходящіпся пунктъ, 
пли ропяютъ сго на игорный шаръ и 
представляютъ случаю гдѣ ему стать.

Кто сдѣластъ крамболь и будстъ 
играть прежде, чѣмъ того поставятъ 
па мѣсто, тсряетъ 1 очко.

Если карамболь остается на полѣ, 
и потеряешься на игорный шаръ съ 
пимъ вмѣстѣ, то играетъ противникъ 
на карамбольный шаръ, гдѣ бы онъ
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ішстоялъ; если оиъ находится въ квар- 
тирѣ, то должно играть на него раг 
Ъгісоіе; кто не попадетъ въ него, те- 
ряетъ одпо, а ес.ш потеряется при 
томъ—5 очка.

Перебросить чужой шаръ б ъ  этоіі 
пгрѣ запрѣщается, и если перекинутъ 
карамбольпый шаръ, то иаказывается 
3, а ес.ш игорный шаръ—то двумя 
очками. При Ч игрокахт, тотъ, который 
переброситъ шаръ, долженъ оставить 
игру.

Е с .т  оба шара сыграны противни- 
комъ въ квартиру, то должио играть 
на одного изъ пихъ, или дать ас^иіі 
съ потерею 1 очка, также, какъ про- 
махъ при раг Ъгісоіс, считается въ 1 
очко.

За швейцарцевъ плагятъ въ наказа- 
ніе 5, занонпассе— 1 очко.

Употребленіс пособій позволите.іьно.
1*



3 .)  Ка ра м бо ль .

Въ эгои игрѣ, въ отношеиіи къ чи- 
слу игроковъ, можпо также играть, 
какъ и въ лредшествоЕавшиѵъ. Кромѣ 
двухъ игорныхъ шаровъ къ ней при- 
надлежатъ два карашбольныхъ, изъ 
которыхъ одинъ ставится, какъ въ трі- 
амболѣ, другой на мѣсто у камеры.

При иачалѣ игры иадобио условиться, 
во всѣли лузы могуть дѣлагься карам- 
больные шары, пли иѣтъ. Такъ какъ 
эта паргія состонтъ нзъ 56 очковъ, 
то простой капотъ, когда не имѣешь 
18, а тройной, когда не имѣешь 9 оч- 
ковъ — теряется. Однако здѣсь упот- 
ребляется тоже, что сказано выше 
при тріамболѣ.

Во всемъ прочемъ исполняіотся пра- 
вила прежней игры и караболяжъ меж-

14
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ду двумя карамболями считается за 
три очка.

4 .)  К арамбо .іь  а сііч<}ііе и л и  К аролина .

Къ этои игрѣ принадлежатъ пять 
шаровъ. II здѣсь употреблтотся пра- 
вила, капотъ и проч. клкъ при тріам- 
бодѣ. Здѣсь кромѣ двухъ игорныхъ 
шаровъ еще три меныиаго размѣра, 
т. е. два карамбольныхъ шара п одішъ 
стоящій на средішѣ, называемыи ка- 
ро.шною.

Передъ иачаломъ каждои игрт.і дол- 
жио быть опредѣлено, долікпа ли ка- 
рамболяжъ считаться и.іи иѣтъ. Ка- 
рамболяжъ съ игорнымъ шаромъ про- 
тивпика считается за два, съ кароли- 
ной и карамболемъ за Ч, съ игориымъ 
шаромъ противнпка и каролшіой за 
три, и карамболяжъ съ обѣпмп карам- 
болями за три.
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Если по многимъ шарамъ сдѣланъ 
карамболь, то считаготъ карамболяжи 
по порядку, какъ они были сдѣланы. 
Чекнутъ на примѣръ, сначала каро- 
лнну, потомъ нгорный шаръ и нако- 
нецъ карамболь, то считаютъ 6 очкосъ’ 
но если ударятъ сначала по игорному 
шару, потомъ по каролинѣ п наконецъ 
по карамбольному шару; то считаютъ 
7 очковъ.

Каролипа можетъ бытъ сдѣлана толь- 
ко въ двѣ средпія лузы, и счтается 6 
очковъ. Е сліі же кго послѣ того по- 
теряется нлп сыграетъ въ углозую лу- 
зу, то так;ке гілатитъ 6 очковъ. Поте- 
рявшіпся шаръ при карамболѣ счпта- 
етъ три.

Такъ какъ эта игра кончается 
очками, то между подъ 24 очколіъ 
бываетъ простой, а подъ 12-мъ трой- 
ной капотъ.



5.) Р у с с к а я  партія .
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Русская партія; которая также на- 
зывается рѣзвою, отличается собствен- 
но отъ всѣхъ другихъ своею непра- 
вн.іьностію. Въ нее играютъ съ 5ша- 
раші каролнны и съ 60 очкалш; но 
вее, что дѣлаетъ одинъ игрокъ, счігга- 
етъ за себя.

Кароліша можстъ быть сдѣлала во 
всѣ 6 лузь п вездѣ считаегся за 6
ОЧКОБЪ.

Кто дѣлаетъ карамболь, не сдѣлашли 
шара, считаетъ это и нродожаетъ 
играть.

Кто иотеряется, платитъ за это, 
какъ за сдѣлаішый шаръ, и продожа- 
етъ играть.

Впрочемъ многіе пункты русской 
игры зависятъ отъ условія.
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Кто сдѣлаетъ шара и тотчасъ же 
потерястся, считаетъ оба шара за 
сдѣланные и продолжаетъ играть.

Кто чу;коп или свой собственный 
шаръ переброситъ за бортъ, платитъ 
за это, и продолжаетъ играть.

ІГри этой игрѣ для искусснаго игро- 
ка не трудно оставаться въ ударѣ и 
кончить скоро всго партію.

6 . )  А І-А Н О Д Б Е .

Въ этой пгрѣ играютъ сь 12 ішра- 
ші а 1а с^исгге и еіце одипмь шаромъ 
иѣсколько по больше.

Число игроковъ не опредѣляется.

Каждып игрокъ передъ началомъ 
игры дѣлаетъ вставку, изъ котороп 
платится выигрышъ, а проигрышь по- 
ступаетъ въ кассу.



Игорный шаръ сиачала и всякой 
разъ, какъ онъ въ рукѣ, ставится на 
мѣсто каролнны.

Шары такъ разставляіотся въ оди- 
яакомъ порядкѣ, плотно къ краямъ, 
что отъ одной лузы до другой всегда 
стоятъ два шара. Жребій рѣшаетъ ко- 
му изъ игроковъ слѣдовать за другимъ, 
что отмѣчается на доскѣ.

Первый игрокъ играетъ игорнымъ 
шаромъ, стояіцимъ на мѣстѣ каролины, 
въ одпнъ изъ двѣиадцатн шаровъ, сто- 
ящпхъ ио краямъ. Въ этихъ ;ке иа- 
добпо играть по порядку съ краю, 
нмсітно огъ правой къ лѣвой рукѣ, или 
так;ке отъ лѣвой къ правой, прежде 
чѣмъ можно пграть па шара сдвипу- 
таго съ мѣста. Ктоже дѣлаетъ ошибку 
въ томъ и уроияетъ сдвинутый шаръ, 
теряетъ два очка.

Іѵго сдѣлаетъ другой шаръ, то иг-
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раетъ до тѣхъ поръ, пока дѣлаетъ 
шары. Хотя должно, пока еіце шары 
стоятъ по краямъ, игратьпр еимущест- 
венно въ нихъ; однако шары, которые 
отъ игры опять подошли къ краю 
—отъ того освобождаются.

Промахъ на шаръ, въ который было 
намѣчепо, обозначается, если потомъ и 
былъ чокпутъ другой шаръ— чертой 
на доскѣ нли маркой.

Если прп такомъ промахѣ сдѣлаешь 
другаго шара, то теряешь три маркн; 
если же сдѣлано нѣсколько шарозъ, 
то за каждый платится по 2.

Если не попадешь въ послѣдняго 
изъ стоящнхъ по краямъ шаровъ, то 
платишь однѵ марку и долженъ кромѣ 
того столько времени играть въ него, 
пока въ него попадешь; если же сдѣ- 
лаешь его при второмъ ударѣ, то на- 
чего за это не считается.



За каікдый сдѣланный шаръ, ссдц 
бы даже ихъ было много, полупаютъ 
по двѣ марки.

Еслц еще по краятъ стоятъ шары, 
и сыграешь вопреки правплу въ другой 
шаръ, а потомъ ударишь тотъ; который 
слѣдуетъ, то это не почитается за 
ошибку и за каждый при томъ сдѣ- 
.іанный шаръ получаешь по двѣ марки.

Всѣ сдѣлаппые шары не участвуютъ 
въ пгрѣ.

Перебросить чужой шаръ чрезъ 
бильярдъ позволяется и плотится двѣ 
маркп; впрочемъ на многихъ бильярдахъ 
это ие позволено, отчего іі нужно въ 
томъ уеловнться. Камеры не бываетъ. 
Употребленіе би.іьярдныхъ пособій 
допускается.

Есліі шаръ оттого, что потеряется 
іі.га перескочитъ черезъ бортъ, сойдетъ 
съ по.ія, то толкаютъ его снова съ 
середшіы.
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Кто промахнется или ударитъ не по 
настоящему шару и въ тоже время 
потеряется, платнтъ три марки; столь- 
коже, если переброситъ свой шаръ че- 
резъ бортъ.

Если кто потеряется и сдѣлаетъ 
шары, то считаегъ за каждый по двѣ 
марки.

Еслижъ кромѣ потеряется, платитъ 
двѣ марки.

Если всѣ шары до одного сдѣлагіы, 
то имъ и игорнымъ шаромъ попере- 
мѣшю играется; первыи ударъ дѣла- 
ется нослтдгшмъ и зто тогда, когда 
вмѣсто игорнаго имѣютъ обыкновепіе 
брать меиьшіи шаръ, чтобы имъ вы- 
играть партію. Если одішъ изъ двухъ 
сдѣлалъ, то полугіаетъ тогъ, который 
сдѣлалъ его отъ каждаго соучастішка 
въ игрѣ по четыре партіп; если же онъ 
потеряется или переброситъ свой шаръ
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за бортъ, то долженъ онъ каждоэду 
заплатить по четыре марки, также 
дсньги за партію и слѣдуюіцуіо за 
тѣмъ начинать первый

7.) А ІіА  Р Т А А М ІП Е  ИЛИ А Ь А  Г іе А А О .

Число игроковъ въ этой игрѣ не 
опредѣлеино, только доляшо быть не 
четнымъ.

Должно спачала уговориться, считать 
лн по шарамъ нли по очкамъ на ша- 
рахъ, и сколько платить за то и другое.

Игроки раздѣляются по жребію па 
двѣ равиыя части при каждой партіи.

І»ъ самой партіи мѣпяются обѣ сто- 
роиы другъ съ другомъ, такъ что 
изъ каждой партіи слѣдуютъ по два; 
но это не вездѣ такъ; но по порядку 
назначспному жребіемт» играетъ каж- 
дый игрокъ для себя; кладетъ сдѣлаи-



ные іплры и по окончаніи партіи счи- 
таетъ число очкоиъ.

ГІервый играетъ изъ камеры па пира- 
мидально разставлениыя остріеліъ къ 
пему 15 ііли 21 шаровъ:

За каждый промахъ считается 1 
очко.

Кто сдѣлаетъ одного шара, тотъ 
остается нграть.

Еслн шарт. сыгралъ въ квартнрѵ, 
то не прежде доляшо на пего играть, 
пока внѣ нѣтъ болѣе никакого друга- 
го шара.

Въ каждой партіи должно посту- 
пать также, какъ было сказано сей 
часъ про игроковъ.

Чужой, шаръ выброшенный за бортъ, 
идетъ за сдѣланнаго.
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При концѣ игры послѣднимъ и игор- 
цымъ шаромъ играютъ поперемѣнно 
п оба считаютъ, если одинъ изъ нихъ 
сдѣланъ, еіце столько очковъ, сколь- 
ко на нихъ иаходится.

Денъги за партію платятся всѣми 
играющнмн.

Кто кончангъ партію, тотъ въ слѣ- 
дуюіцен партіи опять начииаетъ.

8.) А ІіА  С Н А 88Е.

Эта игра очень схожа съ предшест- 
вовавшей, и въ ней употребляются тѣ- 
же самыя правила, если они не объя- 
снены другими. Маленькіе шары ста- 
вятся въ доль по порядку, такъ что 
ихъ лннія пересѣкаетъ верхнее карам- 
больное мѣсто, на которое становится 
средній шарь.
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Кто потеряется, долженъ отдать 
противпоГі партіп шаръ, которымъ опъ 
игралъ, также и прочіе шары въ по- 
добномъ случаѣ.

Если сдѣланный іпарт. пе былъ спер- 
ва чокнутъ, то, хотя противная партія 
и беретъ его, одиако не можетъ брать 
другихъ.

Въ концѣ партіи пе пграготъ, какъ 
вт. ппрамидѣ, иоперемѣшю игориымъ 
и маленькимъ шаромъ, но всегда иер- 
вымъ въ послѣдпяго и, находяіціяся на 
немъ очки, ссли оиъ бѵдетъ сдѣлаиъ, 
считаются въ пользу игрока, при по-
тсрѣ жс своего шара—въ пользу про- 
т п і ш о Й  партіи.

9.) А ь а . в о і :ь е .

Чпсло игроковъ можеть быть не- 
опредѣленио. Каждый играюіцій дѣ-



ллетъ ставку больше или меньше, смо- 
тря по условію.

Жребій рѣшаетъ порядокъ, въ ка- 
комъ игроки должгіы слѣдовать одинъ 
за друггшъ.

Перзый выстаз.іястъ, а второй дол- 
жснъ играть въ выстав.тспиый шаръ, 
какъ при партіи ЫашЬс, при чемъ 
оггъ долженъ дсржаться квартирьг.

Если шаръ, въ который шраютъ, 
будетъ сдѣланъ, то должепъ тотъ, 
кому оггъ пргшадлежитъ, заплатить двѣ 
маркгг и сверхъ того получаетъ двѣ 
черты на доскѣ. Уплата марками при 
черточкахъ не вездѣ употребительна 
и должгга быть предвартттельно услов- 
легта.

Еслн второй не сдѣлаетъ пгара пер- 
ваго игрока, то играетъ третій шаромъ 
перваго на шаръ втораго и т. д.
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Иа того, кто потеряется, записывает- 
ся 2 очка, и 2 марки получаетъ тотъ, 
отъ чьего шара онъ потерялся. И это 
должно быть прежде услоилсно, по- 
тому не всѣші употрсбляется.

За каждый промахъ пишется на дос- 
кѣ черточка.

Кто играетъ изъ руки—до.іжепъ это 
дѣлать изъ котла.

Укого на доскѣ 8 черточекъ—тотъ 
умеръ, т. с. не играетъ болѣе въ этой 
пгрѣ.

Хотя бы пос.іѣдпій, который остался, 
въ этой игрѣ имѣлъ 7 черточекъ, все 
таки выіггрываетъ всю стааку.

10.) А Ь А  ^ Ъ Е К К Е .

Число нгроковъ въ этой игрѣ не 
должно быть менѣе 3; но въ ней мо-
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гутъ участвовать 10 и болѣе.

Каждыи игрокъ вложитъ назначен- 
ную ставку; и игроки угосариваются 
между собою, сколько должно будетъ 
плагить за с.дѣланпьш шаръ.

Такое же число нумерованныхъ или 
чорньгаи пунктами означенныхъ ша- 
роізъ, сколько шроковъ, раздается 
нграгощимъ П37» мѣшка, іі число оч- 
козъ опредѣляеп», кому изъ игроковъ 
играть послѣ другаго.

Кто вьгаулъперзый і\т“, даетъ асци 
за тѣмъ играетъ N° 2, потоічъ 5, 
п т. д. пока опять начпетъ первы». 
Каждый, слѣдоватсльно нграетъ не 
инымъ шаромъ, какъ доставшямся емѵ 
по жребію.

Каждый играюіцін изъ руки дол- 
женъ держаться квартиры и не вы- 
ходить нзъ края.
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Всеобіцее правило есть то, что, въ 
продолжеиіи ссей партіи, каждый вся- 
кой разъ долженъ играть иа близсто- 
яіцій шаръ.

Кто не попадетъ въ ближайшій шаръ, 
получаетъ иа доскѣ подъ свогоіъ нмс- 
немъ черточку; если;ке попадетъ въ 
другой шаръ, а не въ бли;кайшій, па 
который доляшо играть—не считается.

Если попадешь сперва въ шаръ, 
только не въ ближайшщ, а потомъ 
дотронсшь этотъ, то сдѣлагшые шары 
счигаются и не подкергаешься ггака- 
заніго.

Ес.ш не совсѣмъ сомнителыго, какой 
шаръ ближайшій, пнкто гге долженъ 
подъ взысканіемъ 1 очка штраФа пд- 
помииать о томъ и г р о к у ,  который въ 
ударѣ. Если же сомнительгго, то дол- 
лшо быть кісмъ пли шнуркомъ вымѣ- 
реио, который шаръ ближайшій; ес.ш

30
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шары стоятъ на одннаковомъ разсто- 
яніи, то рѣшается жребіемъ.

Когда шаръ находится въ квартирѣ, 
то не прежде м о л ін о  играть на него; 
пока ни одшіъ болѣе не стоитъ внѣ 
ся.

Еслп всѣ шары стоятъ въ квар- 
тнрѣ п должно играть изъ руки; то 
иіраютъ раг Ъгісоіе на б.шжапшаго 
или безъ вреда себѣ выставляготъ 
своіі шаръ. Если въ первомъ случаѣ 
не попадаютъ въ шаръ и игорпыіі 
шаръ добѣжитъ опять до середисй 
лузы, то теряютъ 1 очко, если жс 
остается въ камерѣ — 2 очка. Если 
черезъ средпюю лузу онъ придетъ 
опять назадъ, то почитается за выс- 
тавку.

Если тому, который играетъ изъ 
камеры, будутъ мѣшать стояіціе тамъ
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шары, то снимаютъ ихъ на время и 
замѣчаютъ мѣсто, гдѣ они стояли.

Если ири игрѣ изь камеры будетъ 
дотропуть шаръ, который тамъ сто- 
иті», то отъ того, кому оііъ пршіад- 
лежіггъ, зависить поставить его на 
прежнее пѣсто пли оставнть такъ.

Если кго сдѣлаетъ шаръ, то полу- 
часгъ отъ того, кому онъ пршіадлс- 
житъ и на кого записываются двѣ 
чсрточкп— 1 марку. До тѣхъ поръ про- 
должаюгъ играть, пока дѣлаютъ 
шары.

Кто потеряется о чей нибудь шаръ, 
на того заішсываютъ двѣ черточки, и 
кромѣ того онъ платитъ тому, о чсй 
іиаръ онъ погерялся, 1 марку.

Если погеряется, не попавши въ 
шаръ, на который играешь, то пла-
тится играюіцему тѣмъ шаромъ 1



марка, а на всѣ записываются 3 чер- 
точки.

Перебросить чужой шаръ за бортъ 
считается также7 какъ сдѣлать его; 
перебросить же свой—все равно; какъ 
потеряться.

Кто череэъ то, что потерялся, пере- 
бросилъ свой шаръ за бортъ или 
сдѣлалъ сго — сошелъ съ поля — игра- 
етъ, если дойдетъ до него очередь, 
изъ руки.

Кго сы гр аетъ  б е зъ  очердц  и на 
Фальшиваго ш ара или Фалыпивымъ —  
тср я етъ  1 очко, и сдѣ ланны е шары 
поч итаю тся  недѣйствптельны м и.

У кого на доскѣ 8 черточекъ, тогъ 
умеръ п въ этой пгрѣ уже болѣе не 
играетъ; впрочемъ перзып пгрокъ, ко- 
торый умеръ, можетъ откупигься но-
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вой вставкой. Когда это Сываетъ, то, 
если его очередь, онъ долженъ па 
себя написать столько черточекъ, 
сколько всего больше ихъ записано 
на какомъ нмбудь игрокѣ. Также 
дается ему право покупать у другаго 
соучастппка въ пгрѣ шаръ.

За сдѣлагшый шаръ обыкновеппо 
полагается ~І часть выставки.

Послѣдній игрокъ выпгрш:астъ ссш 
ставку п платптъ за партію.

Если кто хочетъ свой шаръ про- 
дать, въ продолженіи партіи, то про- 
дать можно только соучастинку.

Впрочемъ это правило не вездѣ 
строго наблюдается.

5И



ПРИБАВЛЕНІЕ

ОБЪЯСВЕНІЕ УПОТРЕБИТЕЛЬНЫХЪ СЛОВЪ 

ПРИ БИЛЬЛРДНОЙ ИГРЬ.

Играть оборотоліь-значитъ: взять 
обратпую сторопу кія вт, руку и такимъ 
образомъ толстымъ концемъ оттол- 
кнутъ шаръ.

Нонпассе, которос бываетъ только 
прп еп сіеих; если моп шаръ не толь- 
ко пе до тропется до другаго шара 
п сверхъ того не добѣжитъ до мѣста, 
въ которомъ тоть стоптъ, по даже не 
находится съ нимъ въ прямой ЛПІІІИ.

Ш всіщарець, также случающійся 
прп еп сіеих — значитъ: если мой 
шаръ не только не до тронется до
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другаго, но сіце прежде, нежели до- 
бѣжитъ до мѣста, на которомъ тотъ 
стоитъ, н еіце менѣе станетъ съ пнмъ 
на прямой лішін — перескочитъ или 
перебѣжптъ.

Дп,лать караліболь, что бываетъ 
прп карамболѣ и каролннѣ — значитъ: 
еслн я монмъ шаромъ въ одннъ ударъ 
дотрогиваю два или нѣсколько ша- 
ровъ.

Быть въ рукть — значитъ: если я 
тотъ шаръ, которымъ играю, держу 
въ рукѣ.

ІЛаръ приклеень — значитъ: шаръ 
стоитъ б.шзко къ борту.

НІарь кргьпко приклеень—значитъ: 
шаръ стоитъ такъ близко къ борту, 
что до нею до тротвается.
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СопігеЪЩе— з п а ч и т ъ :  ес.га ш а р ъ  отъ 
того к р а я ,  к у д а  оиъ покатился, отско- 
ч и т ъ ,  и оба п і а р а  Д ]> у гъ  д р у г а  сще 
у д а р я т ъ .  Это и а з ы з а е т с я  т а к ж е  с о п і г е -  

соир.

Троиутъ гиаръ — значитъ: очсііь 
слабо н почти слегка до него кос- 
иуться.

Уп заіѵо—зпачитъ: черточка въ шіж- 
ней половинѣ бильярда, сдѣлаппая 
мѣломъ или чѣмъ-нибудь другимъ.

Раг Ъгісоіс—зпачитъ-.такъиграть, что 
шаръ, ударяясь въ извѣстное мѣсто 
края, отъ пего отскакиваетъ и ударя- 
етъ по другому шарѵ.

Призоіі называютъ, когда шаръ 
стоитъ на такомъ мѣстѣ, гдѣ онъ лег- 
ко можетъ быть кзятъ.

2
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ІНвейцарецъ, который только бы- 
ваетъ при еп (іеих—значитъ: если я 
моимъ шаромъ ие то.тько не ударю 
шара противішка, но еще потеряіось 
или перекішу свой шаръ за бортъ.

Дтьлать дуплетъ— значитъ своимъ 
шаромъ сыграетъ шаръ другаго съ 
одной стороны на другѵю, или снизу 
на верхъ, илн сверху виизъ.

Триплетъ или крейцдуплсть—зна- 
читъ: если шаръ будетъ такъ чокнутъ, 
что побѣжитъ съ одиой стороны иа 
другую, а съ этой опять на туже: 
или снизу на верхъ, и отъ туда опять 
вннзъ, ггли сверху въ низъ, и оттуда 
опять па верхъ.

Кеартдуплетъ—значитъ: ес.ш шаръ 
будетъ такъ чокнутъ, что онъ побѣ- 
житъ съ одной стороны на другую,
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съ этои опять ня ту же, и съ той оппть 
па эту же: или снизу на верхъ или 
сверѵу въ і і п з ъ , оттуда опять ііа верѵь, 
и потомъ опять В ІІ І ІЗ Ъ .

Агуиіі—значитъ шаръ, иа который 
должно играть.

Сдгьлать іиарь—значитъ: моимъ ша- 
ромъ положить чѵжой шаръ въ лузу.

Маркеромь называется человѣкъ, 
прислуікиваіоіцій при игрѣ игрокамъ. 
Его занятія состоятъ въ томъ, что онъ: 
во 1 -хъ) точгю пргімѣчаетъ выгоды и 
ошибки и, огъ ішхъ происходяіція, вы- 
нгрыіпь н пронгрышь, и все это счи- 
таетъ во вссуслышапіе; 2) подноситъ 
игрокамъ нужныя пособія для нгры, и 
опять беретъ изъ ]>укъ; 3) сдѣланные 
или потерянные шары выгшмаетъ изъ 
кошельковъ и вручаетъ ихъ, или иг-



рокамт», н.ти ставитъ на падлсжаіція 
мѣста; Ц) подшшаетъ выброшспныс за 
бортъ, или пначе, упавшіе шары; 5) 
аккуратно огмѣчастъ на доскѣ, какъ 
число партііі, такъ и марокъ, съ ко- 
торыми играюгъ игроки; 6) зажигаетъ 
свѣчки, сшшаеть съ инхъ пли гаситъ 
ііхь, и, в7> особенности, 7) не даетъ 
чувствовагь педостатка пи въ чѣмъ, 
чго касается до услужливости и удоб- 
ства.

(^иііЬ а сіеич, что только бываетъ 
между 2 игроками, еслп одннъ дру- 
гому что-нибудь проигралъ,—значитъ: 
уговориться, удвоить ли въ будуіцуіо 
партію проигрышь, сслн ее проиграетъ 
тот ь, который ужс пропгралъ въ пред- 
шествовавшій, иліі, если опъ ее вынг- 
раетъ, ужс ничего за иимъ не счи- 
тать.
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Нграть сь памтьреньемь—значитъ: 
еслп я сдѣлаю шарт» по прежде обду- 
маниому мною плану, н при каждомъ 
думаю о выгодной для ссбя позѣ.

Я  сдіълаль—зітачнтъ: мои шаръ сыг- 
ралъ въ одну лузу.

Погперягпься—значитъ: сзой шарт» 
сыграть въ лузу.

Сыграть, идіі езять полныіі шарь— 
зпачнтъ: ударигь шаръ въ серсднпу.

Сыграть, пли сдгълать іиаръ раг 
сако — значнтъ: ссли мой іпаръ, от- 
скочивъ отт» борта, стукается о дру- 
гой шаръ, — нли также ронять сго въ 
лузу.

Сртъзать шаръ—значнтъ: попасть вт» 
шаръ ст» боку.

Перертъзать шарь — значитъ: въ 
шаръ, когорый срѣзываютъ, такъ по-



пасть, что онъ пробѣгаетъ мимо лузы, 
вт, которую его хогятъ сыграть.

Перебросить шаръ за бортъ, что 
бываетт» только въ еп (іеих а 1а гопсіе—■ 
значитъ : перекинуть шарь за биль- 
ярдъ.

Перебросить своіі шаръ забортъ — 
значить : перекшіуть свой шаръ за 
бпльярдъ.

Гіексъ—значитъ: ссли кій, приуда- 
даривъ шаръ, соскользиетъ съ него и 
пе даетъ шару надлежаіцей силы.

ІІриклеепыіі муж икь—значитъ: ес- 
ли шаръ такъ стоитъ у борта, что 
между нпми еще остается просгран- 
ство.
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Гусаръ—значитъ: если стукнутый



шаръ блуждаетъ тѵда и сюда по полю 
и наконецъ падаетъ въ лузу.

Лисица—значитъ: если нечаяннымъ 
образомъ, или черезъ отскокъ отъ бо- 
рта, или черезъ сопіге Ъіііе, нли иначе 
игрокъ дѣлаетъ шаръ, въ который оиъ 
ие мѣтилт», или котораго пе дѵмалъ 
дѣлагь.

Капоть, который только бываетъ 
въ еп сіеих, въ карамболѣ и кароланѣ, 
раздѣлается: 1 ) на простой, 2) троп- 
пой и 3) четвернои капотъ. Простой 
капотъ бываетъ, еслн у кого нѣтъ по- 
ловины, тройной капотъ—чствертоп ча- 
сти, а четвер гой капотъ—осьмой частп, 
или соаершеино пичего оть того чис- 
ла очковъ, на который играется партія.
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Влаъить (въ а 1а ^иегге употребн- 
те.іьное выраліеніе)—значитъ: сыграть



шаръ драгаго на такое мѣсто, гдѣ онъ 
дегко можетъ быть сдѣланъ.

Сыграть себл— зиачить: сыграть 
своего шара въ камеру.

Сеитомъ— значить: если игрокъ дѣ- 
іаетъ безпрестанно очки за очками, 
такъ что его протизшхкъ, котораго 
п режде были очкн, нс можетъ напп- 
сать на него іш одного очка.



ОБЩІЯ ПРАВИЛА

Подъ билъярдиьиіъ простороліъ 
разумѣется сіюбодиос пространство 
около бнльярда, птобы играющіе мог- 
ли удобио ходить. Этого простора 
играюіціе могутъ спрапсд.тиво ожидать 
и требозагь отъ окру;каіощихъ.

Ни играгощимъ, пи ок])\л;агощиит» 
не позполястся облакагиваться или 
налвгатьсл иа борта потому, что биль- 
ярдь чсрсзъ это можетъ пострадать.

Куритъ табапъ при игргь только 
тогда позволяется, когда трубка плот-



но закрыта, да и тогда надобно собліо- 
дать осторожность; но никогда не дол- 
;кно класгь трубку на сукно или дер- 
жать надъ нішъ.

Кто прореетъ или прожжетъ 
Ъыру иа бильярдномъ сукніі, тоть пла- 
тнтъ всѣ издсржки за поправку и 
сперхъ того за первую дыру при но- 
вомъ родѣ—одинъ рубль, если имъ по- 
крываются нздсржкн, въ худшемъ же 
случаѣ—два рубля серебромъ; за вго- 
рую, третыо и четвсртую дыру пла- 
тптся половина, а за прочія—четвертая 
часть этой суммы.

ІІужно ли па билълрЬгь гто либо 
замтътить, то должпо это сдѣлать 
осторожно мѣломъ, а не чѣмь друшмъ.

Натираніе кія и руки мгьломъ, хо- 
тя н неможетъ быть запрещено, од-
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нако если на бильярдномъ сукнѣ отъ 
мѣла дѣлаются пятна, то должно упо- 
треблять не большую суихму для платы 
тому, кго будетъ смотрѣть за чисто- 
тою бильярда. Гораздо лучше, если 
при немъ наѵодится чашка съ отру- 
бямн для иатиранія кія и потной руки.

Каждый шаръ, который выставля- 
ютъ, должно выставлять не поспѣшно, 
чтобы отъ того не пострадали дерево 
и сукно бильярда. Почему и запреіце- 
ны сильиые толчки и взбрасываніе 
шаровъ, удары обратною стороною кія 
по шарамъ, сильные удары кія въ бор- 
та и другія подобныя тому дурныя 
привички.

БильярЬпигать— значитъ: при двухъ 
другъ подлѣ друга стояіцихъ шарахъ, 
илн, вь особениости, послѣ удара, какъ 
бы медллть кіемъ, такъ что шаръ
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дальше или чаіце ішъ ударяется, или 
дается направленіе другому піару—что 
никакъ не позволеио. При двухъ другъ 
подлѣ друга стояіцпхъ шарахъ дол- 
женъ быть сдѣланъ клаппштоссъ кі- 
емъ съ мазикомъ; въ прогпшомъ слу- 
чаѣ ударъ потерянъ — и протшшкъ 
считаетъ на васъ за опшбку.

Пособіями всякаго рода, а имеішо: 
козломъ, мазикомъ, длшшымъ кіемъ и 
оборотомъ играть дозволяется, если 
прежде между пгратощими не бы.го 
противъ того особениаго условія. Мож- 
по также мазпкомъ подталкпвать шаръ; 
только не должно дѣлать этаго всегда, 
когда уже другой шаръ чокнутъ или 
паходптся при двухъ стоящихъ рядомъ 
шарахъ: это значило бы бильярдіш_ 
чать мазикомъ п подвергагь себя иа- 
казанію по § 8.



Такт, пазываемая бигсвая и писто- 
летпая игра позволена во всѣхъ иг- 
рахъ, то.іько должно при близстоя- 
іцихъ шарахъ избѣгать бильярдниче- 
ства столь легко возможнаго при пер- 
вои игрѣ; при дгсухъ дрѵгь подлѣ друга 
стоящнхъ шарахъ употреблястся не 
эта, а пистолетная игра.

Такъ какъ съ выскакивапіемъ ша- 
ровъ часто сопряжены различныя неп- 
ріятности, то каждый играіощій мо- 
жетъ просить маркера или надсмотр- 
щш.а схватывать вылетающій шаръ; 
за ненмѣніемъ ;ке его, должно по воз- 
можностй удерживагься дѣлать это съ 
памѣреніемъ. Вредъ, прнчиняемый выс- 
каківаиіемъ шаровъ, игрокъ обязуется 
исправлять во всякомъ случаѣ.

Кто стаповитъ своіі хиаръ на бгьгу} 
нли гѣмт», что натлнетъ сукио, н.ш
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дунетъ противъ шара, или другою хит- 
ростію, то подвергается тоиу, что, ес- 
.ш его шаръ добѣ;китъдо борта ииз- 
бѣгнегъ ргевве соііе, онъ все таки те- 
ряетъ очко, а шаръ ставится ргевве 
соііе; еслиже шаръ бѣжигъ къ лузѣ 
н былъ остаиовлеиъ, то ходъ его счи- 
тается; но самъ онъ снимаетсл съ 
бильярда.

Собственио ни одипь шаръ ие мо- 
огсегпъ быгпь снятъ съ иоля въ нро- 
долженіи партіи; одпако это правило 
подвержено двумъ исключеніямъ; во 
первыхъ, какъ объяснено въ § 12 , и 
потомъ, когда иіаръ, выскакнувъ, нале- 
титъ на особу, стояіцую у бильярда, 
но не участвуюіцуіо въ игрѣ, и ио чему 
нибудь упадетъ иа иолс. Въ такомъ 
случаѣ шаръ этотъ почитастся пере- 
кинутымъ за бортъ и сшшается со 
сгола. Еслц ;ке шаръ налетитъ на ли-
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це, участвутощіе въ игрѣ, и опять упа- 
детъ на поле, то ошибка эта причис- 
.іяется всякой разъ ко вреду виноіши- 
ка,—или этотъ шаръ спимается со стола 
и считается за перекинутый за боргъ, 
или остается на своемъ мѣстѣ, или во 
всс не считается.

Камера — ішжняя, четвертая часть 
бильярда, которая простирается отъ 
борта до карамбольнаго мѣста, упот- 
ребляется во многихъ играх ь. Изъ ка- 
меры играютъ, когда игрокъ въ рукѣ, 
и стояіціе въ камерѣ шары тогда на- 
ходятся въ безопаености. Если въ 
сиориомъ случаѣ желаютъ узнагь, иа- 
ходится ли шаръ въ камерѣ и.ш нѣтъ, 
то узнаютъ это тѣмъ, что поперегъ 
бильярда иатягиваютъ шнурокъ, кото- 
рый вѣрно опредѣляетъ простраиство 
камеры, и если дотрогиваетъ шаръ, то 
значитъ, что шаръ находнтся въ ка-
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мерѣ, ес.ш же нѣтъ, то шаръ отдается 
нгроку.

Если шаръ, медленно катясь къ 
лѵзѣ, н поцти касаясь ея, остаіювпт- 
ся на мішуту, а потомъ почему—нн- 
будь упадетъ въ нее, то его сгавятъ 
опять къ лузѣ и почнтаютъ ле дѣіі- 
ствителыіымъ, какъ скоро въ то время, 
какъ оп ь снллъ, и потомъ упалъ въ 
лузу—протпвный нгрокъ счелъ громко 
до трехъ разъ.

Приводить билълрдь еъ движеніе 
илп дѣлать силыіый ударъ по борту, 
чтобы черезъ то произвесть трясеиіс 
въ особеішост», непозволеію; если ;ке 
это случается, чгобы заставить шарь 
упасть въ лузу, то упавшій шаръ ста~ 
внтся всякой разъ на прсжисе мѣсто, 
гдѣ опъ вѣроятно остался бы стоять.
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Если кто толкнетъ шарь кіемъ 
или ииаче, то въ случаѣ, если дотро- 
иувшему игроку ие была очередь иг- 
рать, шаръ ставится иа ирежпее мѣсто 
или иа то, иа которое онъ сгалъ бы, 
ежели бы ие былъ троиутъ; ес,шже 
дотроиувшему была очередь, то теря- 
стъ онъ своіі ударъ, иа иемъ счита- 
ютъ за ошибку, а тронутый шаръ по 
спимастся.

Если до.іженъ быть выстаеленъ 
карамболь, или каролипа — или шаръ 
въ а 1а гопсіе, или въ а 1а сЬаззе, И 
мѣсто, иа которое этотъ шаръ дол- 
женъ стать, уже занято другимъ, такъ 
что выставленный шаръ ие можетъ 
стать свободно, не дотронувшись до 
другаго, — то ставится па другое сво- 
бодпое мѣсто до тѣхъ пор ь, пока при- 
надлежащее ему мѣсто очистится, и 
самъ шаръ будетъ чокнутъ. ІІо ішка-
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ктгь образомъ нс можетъ, прн выс- 
тавляемомъ шарѣ, другой у;ке стоящій, 
быть снятъ съ мѣста, потому что 
своево.п>ное распоряженіе подаетъ 
часто поводъ къ ссорѣ іі непріятно- 
стямъ.

Вь играхъ, гдѣ сдѣланные или пе- 
реброшеішые за бортъ шары опять 
ставятся на бильярдъ, то игрокъ, ко- 
торый въ ударѣ, пе иначе можетъ иг- 
рагь, пока пе поставптся тоть шаръ, 
въ прогивномъ случаѣ теряетъ одно 
очко н ударъ.

Такъ называемый котелъ, который 
образуетъ въ камерѣ свой собствеиный 
полуциркуль—и котораго поперечннкъ 
долженъ составлять половнну ширины 
поля, только употребляется въ а Іа 
диегге съ многими інарами и въ а. 1а 
сІіаББе.



Каждыи, игратоіцій изъ руки , долженъ 
держатся гергпы, т. е. ие можетт» выс- 
тавлять свой шаръ за линію, когорая 
означаетъ границы камеры.

Ес.іи кто сыграетъ Фальшивымт, 
шаромъ, то ходъ во вс-якомъ случаѣ 
потерянъ и счигается за промахъ; 
точно тоже наказаніе бываетъ и съ 
тѣмъ, когда кто сыграстъ пе въ оче- 
редь. ІІа оба эти случаи надобио 
смотрѣть, какъ па ошибкѵ; по никогда 
не должны они пропсходнть съ намѣ- 
реніемъ. Послѣ чего игрокъ должент» 
взять свой настоятцій шаръ или игра гь 
по очерсди.

Въ нграхъ, гдѣ ну;кпо пграть на блпз- 
стоящій шаръ, въ сиорныхъ случаяхт, 
Должно быть измѣрено разстояніе ли- 
цами, не участвующими въ пгрѣ, кото- 
рые пристазляютъ къ игорному шару
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оборогъ кія, и такимъ образомъ измѣ- 
ряютъ.

Такъ назыпаемая ссита, о которон 
упомянѵто вышс, бываетъ то.н>ко въ 
тѣхъ играхъ четверпоіо, когда у иг- 
роковъ было о томъ прсдварптс.іьно 
гозорено.

Всякон игрокъ долліеиъ въ продол- 
жепіи удара держа?пг,ся земліс, т. е . 
дот])опіііаться коичикомъ нош пола.

Всякій, нграющій изъ руки, долженъ 
держагпься борта, т. е. бедро его 
доляшо оставаться внутрн узкой сто- 
роны бильярда; если же онъ это не ис- 
полпяетъ, то противникъ имѣетъ право, 
притронувшись кіемъ до борга, при- 
вссти его въ надлежащія границы. Но 
непозволено, еслн игрокъ держится
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бортопъ подъ какичъ нибудь предло- 
гомъ мѣшать ему кіемъ.

Выставка, или давать АсдиіѣЬ, есть, 
какъ въ рагііе ЫапгЬе, такъ и въ дрѵ- 
гнхъ играхъ, какъ напримѣръ въ а 1а 
^иегг-і со мпогими шарами, каролинѣ, 
н проч.—необходимостъ, безъ которой 
нельзя обойтись. Тотъ долженъ выс- 
тавлять, чья очередь. Каждый выс- 
тавленный шаръ долліенъ пройти 
средніою лузу, пе дот])онувъ другаго 
стояіцаго шара. Тогда выставка толь- 
ко дѣйствнтельна, и шаръ можетт» сто- 
ягь по той или другоіі сторопѣ верх- 
пяго карамбольиаго мѣста, только не 
должно его брать назадъ, или измѣ- 
нять его бѣгъ отталкизаиіемъ, если 
онъ у;ке прошелъ среднюю лузу. Не- 
исполняющій штраФуегся.

Если пграется еп ігоіз, еп циаііѵ; еп
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сіпц, еп йіх, то жребій опредѣляетт» 
послѣдолате.п.ность въ игрѣ.

a.) въеп ігоіз № 1 король и №-2 идетъ 
съ нпмъ вмѣстѣ; при перемѣнѣ N° 2 
слѣдуюіцій коро.іь, а прежній идетъ 
сънимъ вмѣстѣ. Король въ своей пер- 
вой партіи всякій разъ выстаізляетъ. 
Въ слѣдуюіцей же дѣлаетъ это игрокъ, 
выигравшій предшествовавшую. Эгу 
игру играютъ так;ке слѣдующнмъ об- 
разомъ: всякій разъ играютъ по двое, 
а третій отдыхаетъ. 1 и 2 начп- 
наютъ, №  2 и 5 играютъ потомъ, а 
№  3 н 1 дѣлаютъ конецъ тура. Въ 
этой игрѣ отдыхающій игрокъ выиг- 
рываетъ всякій разъ вмѣстѣ, и проиг- 
рышь слѣдовагельно плотится вдвое.

b.) Въ еп 0;иаіге пмѣютъ № 1 н 2, 
и №  3 и 4  сперва общій пнтересъ, 
погомъ 14= 1 и 3, и N° 2 и 4, нако-
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нецъ N° 2 и 3 и N° 4 и 1 . N° 1 и 
3 выходятъ сначала другъ съ другомъ, 
и N° 1 выставляется; въ дальнѣйшемъ 
ходѣ нгры выставляетъ всякой разъ 
тотъ игрокъ, который выигралъ пред- 
шествовавшую партію, а при смѣнѣ 
игроковъ начннаетъ вслкій разъ тотъ 
нгрокъ, который былъ сообіцникомъ 
выигравшаго шрока.

с.) Вт> еп сіп^ N° 1 и 2 бываютъ 
королями, а №  3, 4  и 5 составля- 
ютъ вмѣстѣ какъ бы противную пар- 
тію. № 1 выставлле гся въ первой пар- 
тіи, н съ иимъ идетъ №  3; въ слѣду- 
юіцей паргіи выставляетъ тогъ, кто 
выигралъ предшествовавшую, н тотъ 
игрокъ, котораго очередь играть вмѣс- 
тѣ. По прошествіи двухъ партій снова 
кидаютъ жребій.

сі.) Вь еп 8Іх имѣютъ N° "Ь 2, 5 и



]\™ -Ь 5, 6 обіцій шітерест, №  1 выс- 
тавляется въ первой, паргіи и N° 4 
пдеть вмѣстѣ; въ слѣдугоіцсй партіи 
выставляетъ тотт,, кто выигралъ пред- 
шествовавшую, н тотъ игрокъ, кото- 
раго оче])СДЬ, идетъ ішѣстѣ. Послѣ 
двухъ паргій кпдаютт, ;керебіп.

При всѣѵъ этихъ родахъ игръ не 
позволяется, чтобы сообщники пгрока 
давали смѵ совѣтъ и показывали бы, 
какъ играгь.

Бъ играхъ, гдѣ ві>шгрышь и проиг- 
рьпнь считается по капотамъ, должно 
имѣть половнну слѣдуемыхъ очковъ, 
чтобы вытти изъ простаго, и четвер- 
тую часть очковъ,—изъ тройнаго, ка- 
пота. Тоже самое бываегъ въ случаѣ, 
когда игрокъ получилъ впередъ нз- 
вѣстное число очковъ. Еслн же вь 
продолженіи партіи пе сдѣлаешь пп
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одного очка, то будешь въ четвер- 
номъ капогѣ.

Всякій, пграюіцій нзъ рукн; долженъ 
довести свой шаръ до середней лузы, 
чтобы ударъ почіггался дѣйствите.іь- 
нымъ. Впрочемъ онъ можегъ его взять 
опять н еще разъ толкиѵть, еслн опъ 
еіце не перешелъ за середнюю лузу. 
Но эго допускается только въ такомъ 
случаѣ, когда между камерой п сред- 
ней лузой не стоялъ шаръ, на кото- 
рый онъ могъ бы; нлн долженъ бы.гь 
играть.

Ип кому пе позволяется, прн случив- 
шемся спорѣ въ продолженін партіи 
или тура, откинуть или отлолшть кій. 
Спорные пункты могутъ быть легко 
объяснены, и пгра по прежнему про- 
должаться.
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Все, что играюіцему въ продолже- 
ніи партіи можетъ мѣніать или жени- 
ровать его, въ особенности рѣчи объ 
его игрѣ, насмѣшливыя пантомимы 
должны быть оставлены, какъ нграю- 
іцимн, такъ н окружаюіцнми; такліе 
не д о л л і і і ы  опи нн близко стоять къ 
нему, ни близко противъ него у биль- 
ярда.

Цѣна, которая платптся за каждую 
игру днемъ или вечеромъ, за партію 
извѣстиа вездѣ, гдѣесгь бильярдъ. За 
особенныя же нгры, которыя тянутся 
долѣе обыкновенныхъ, на примѣръ, 
если простые дуб.іеты и потерянные 
шары почитаются дѣйствитсльными, 
платятся двойныя деньги за партію.

Не позволяется никому изъ играю- 
іцихъ вымарывать, написанныя надо- 
скѣ подъ его именемъ, деньги за иар-
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тііо и потомъ ихт» выплачивать. Всегда 
при этомт» должснъ быть Марксрі» и 
слѣдить за уплатой долга.

Ннкто не оставанся долженъ за 
нартіи; еслиже случилось бы , что 
играющій слѣдуемую ѵплату запишетъ 
на доску: то въ будущій разъ обязанъ 
онъ этотъ остатокъ уплатить прежде, 
нежели онъ начнетъ новую игру.



РОДЫ ИГРЪ.

А .) Об щ е с т в е іін ы я  и г р ы .

Б . )  Ч а с т н ь і я  ш р ы .

Подъ общественньган нграми разу- 
мѣются тѣ, нрн которыхъ играеть 
болѣе, исжелн два игрока, и каждый 
на свой собственный счетъ. Употре- 
битсльнѣйшія суть: а  1а § и е г г е ? съ 
Двумя шарами а 1а Г гап са ізе  или рагііе 
Лгіисііе а 1а гоп.1е; а. 1а сііабзе или а 
1а рігатісіе.
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Частиыми играми называются тѣ, 
при которыхъ играютъ другъ противъ 
друга, или двѣ особы, или многія, раз~ 
дѣлнвшись на двѣ Партіи. Обыкновен- 
нѣйшія суть: а 1а гопсіе, а 1а сЬабзе, 
или а 1а рігашісіе, —  а 1а сііаззе дру- 
гимъ образомъ, азрегсіо, сагоііпе или 
сагашЬоІіпе—БоиЫе сагатЬоІе—сагат- 
Ьоіе—ЫапсЬе

Не число особъ, участвуюіцихъ въ 
игрѣ; ио свойство игры возводитъ ее 
въ разрядъ обществеиныхъ игръ.

Обществениыя игры имѣютъ рѣши- 
телыюе иреимущество передъ част- 
і і ы м и ;  но одиночные игры, прппад- 
лежатъ ли онѣ къ числу обіцествен- 
иыхъ или частныхъ, не ішѣютъ его 
(другъ передъ другомъ) между со- 
бою.
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Если для обіцественной игры обра- 
зовался уже кружокъ, то частныя нг- 
ры уже нрекраіцаются по окончаніи 
партіи илн очереди.

Ио для прекращенія частныхт. игрт. 
надобно, чтобы было по крайней мѣ- 
рѣ 7 человѣкъ, желаюіцнхъ играіъ въ 
обіцественную игрѵ.

Желаетъ ли это общество, состоя- 
щее по крайней мѣрѣ и за 7 особт. 
играть въ одно время въ различныя 
общественныя нгры; то чтобы узнать 
кому начать, — оно кидаетъ жребій, и 
каждый кружекъ играетъ изъ выбран- 
иыхъ ими игръ: а 1а 0-иегге и а 1а 
Ггап^аізе — 2, а 1а гопсіе и а 1а ріга- 
тійе Ч партіи.

Тоже бываетъ и при частныхъ иг- 
рахъ. Если ееть много охотниковъ иг-
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рать въ различныя игры, то жребій 
опять назначаетъ послѣдовательность 
въ игрѣ, и тогда нграются еп сіеих 5 
партіи — еп ігоіз и еп ^иаіге простои 
піуръ или 3 иартіи; въ 5 и въ 6 два 
шура и.ш 4  партіи.

Если бнльярдъ былъ занятъ отро- 
камн, когда другіе обт.явили на немъ 
игру, то предоставляется нграіощнмъ, 
кромѣ у;ке начатой партіи илн шура 
сыграть еще двѣ игры еп сіеих, — еп 
ігоія, — еп ^иаіге , сп сіп^ II еп зізс; 
нли тотчасъ по окончаніи начатой 
уже партіи и.ш шура метать ліребій 
съ прочнми игроками.

Если, заненмѣніемъ другаго игрока, 
станетъ играть съ маркеромъ, и вдругъ 
найдутся иіелающіе, которые захотятъ 
играть между собою, то должно оста- 
вить игру по оканчаніи партій, осо-
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бепно, если уже ихъ 5 съиграно было 
съ маркеромъ; или можно сыграть еще 
три партіи.

Игорная партія не иначе полѵчитъ 
дізйствительныя права; какъ прежде 
объявнтся маркеру. Этотъ послѣдпій 
обязанъ записывать на особенную до- 
ску имепа же.іающихъ играть ио врс- 
мсни ихь объявлснія.

Испріятная навязливость въ частныя 
нгры чсрсзъ собственпоручное вписа- 
ніе своего имени на доску, когда 3, 
4, илн 5 особъ собралось для обіце- 
ственной нгры,—запреіцается, ипред- 
варительное условіе играюіцпхъ совср- 
іненпо необходігао для того, чтобъ 
принять участіе въ игрѣ.

К о н е ц ъ.


